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I N S T R U K C J A  G R Y
" R O D Z I N N E  S P O T K A N I E "

Cel gry:
Celem gry jest przede wszystkim dobra zabawa i wspólne spędzenie czasu.
Zwycięzcą gry zostaje rodzina, która wspólnie dotrze do celu, wykonując
wszystkie zadania po drodze, nie tracąc przy tym żadnego z uczestników.  

Przebieg gry:
Każdy z graczy wybiera pole start i jedną kartę "Zadania gracza". 
Grę rozpoczyna najmłodszy gracz. Gracz rzuca kostką i posuwa się do przodu
o tyle oczek, ile widnieje na kostce. 
Następnie gracz wykonuje zadanie przypisanego do danego pola.
Gracz ma prawo nie wykonać zadania. Wówczas inny gracz może przejąć jej/jego zadanie. Jeśli nikt nie wykona
zadania, gracz wraca na pole start i rozpoczyna podróż od początku. 

Na polu "Rodzinne spotkanie"  musi być przynajmniej dwóch graczy, aby wspólnie kontynuować podróż. 
Gracze czekający na polu "Rodzinne spotkanie" mogą oddać swój rzut kostką i ruch dowolnemu graczowi. 
Pierwszych dwóch graczy na polu "Rodzinne spotkanie" otwiera to pole. Można wówczas przejść do drugiej części
planszy - Planszy Wspólnej.  Dla kolejnych graczy pole "Rodzinne Spotkania" pozostaje otwarte.

Potrzebujesz do gry:
Wydrukowaną kartę do gry.               
Wydrukowaną kartę "Wspólna historia"
Kostkę do gry i pionki dla graczy 
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Cel gry:
Celem gry jest przede wszystkim dobra zabawa i wspólne spędzenie czasu.
Zwycięzcą gry zostaje rodzina, która wspólnie dotrze do celu, wykonując
wszystkie zadania po drodze, nie tracąc przy tym żadnego z uczestników.  

Przebieg gry:
Zadania do wykonania na części "Plansza Wspólna" znajdują się na osobnej karcie. Gracz, który nie znajduje się
jeszcze na planszy wspólnej, a również wykona zadanie wraz z innym graczem, posuwa się na planszy o jedno pole w
ramach podziękowania za zaangażowanie.

"Wspólna historia" to dodatkowa aktywność w trakcie gry. Każdy z uczestników wymyśla jedno zdanie do wspólnej
historii, gdy zatrzyma się na odpowiednim polu z zdaniem. Zdanie należy zapisać na karcie "Wspólna historia" .
Każde kolejne zdanie uzupełnia wcześniejszą historię, jednak nie można czytać wcześniejszych zdań.
Na "Planszy wspólnej" zespół ma jedną szansę na odczytanie dotychczasowej historii.
Po zakończeniu gry, gdy wszyscy gracze wspólnie osiągną cel, odczytują stworzoną historię i wymyślają aktywność,
którą wykonają wspólnie w najbliższym czasie. Karta "Wspólna Historia" fajnie wygląda na lodówce i przypomina
przyjemnie spędzony wspólnie czas. 
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